
SCÉNARIOS



Scénario n°1

Sanctuaire
La situation est critique ! Les forêts sont en danger.
Vous devez absolument parvenir à les sanctuariser.

MISE EN PLACE

Défaussez 5 tuiles forêts et placez les Terrains selon l’illustration.

CONDITION DE VICTOIRE

Réalisez exactement cette illustration.
Tous les Terrains sont en jeu, vierges et non empilés.



Scénario n°2

Sauvetage
La pollution se fait de plus en plus menaçante.
Elle gagne du terrain ! Il va falloir frapper fort.

MISE EN PLACE

Formez des zones de 2 et retournez un Terrain face polluée sur chaque zone.

CONDITION DE VICTOIRE

Pas de puzzle particulier mais tous les Terrains sont en jeu,
vierges et non empilés.

RÈGLE SPÉCIALE

Les Terrains reviennent en jeu face polluée.



Scénario n°3

Compétition
Des querelles ancestrales ressurgissent.

La coopération n’est plus possible.
Prenez les choses en main tout seul.

MISE EN PLACE

Mise en place standard.

CONDITION DE VICTOIRE

Être le premier à avoir son pion Totem
sur son environnement totalement reconstitué.

Disposition libre.
Tous les Terrains sont en jeu, vierges et non empilés.

RÈGLE SPÉCIALE

Mode de jeu compétitif.



Scénario n°4

Contre la montre
Il n’est plus temps de tergiverser. Agissez et vite !

MISE EN PLACE

Placez les Terrains en zones de 1 Terrain vierge.
Chaque joueur commence avec un Animal Totem entièrement reconstitué.

Vous avez donc tous les pouvoirs.

CONDITION DE VICTOIRE

Réunissez tous les environnements. Disposition libre.
Tous les Terrains sont en jeu, vierges et non empilés.

RÈGLE SPÉCIALE

Les 3 dés Terrains sont en jeu dès le début de la partie.
Lancez un chronomètre vous avez 6 minutes. Pas une seconde de plus.



Scénario n°5

Les yeux de Gaïa
Retrouvez l’harmonie ! Gaïa vous guidera dans votre aventure.

MISE EN PLACE

Mise en place standard.

CONDITION DE VICTOIRE

Parvenez à reproduire exactement l’illustration.
Les tuiles cavernes et les tuiles montagnes sont empilées par 3.

Les autres Terrains sont tous en jeu, vierges et non empilés.



Scénario n°6

Accélération
La pollution gagne en force et rompt la cohésion.

Serez-vous assez fort pour empêcher l’éclatement ?

MISE EN PLACE

Tous les Terrains sont regroupés en zone de 6, face vierge, et non empilés.

CONDITION DE VICTOIRE

Chaque environnement doit être réparti en trois zones de Terrain
d’un même environnement :

• Une zone de 3 Terrains.
• Une zone de 2 Terrains.
• Une zone de 1 Terrain.

Tous les Terrains sont en jeu, vierges et non empilés.

RÈGLE SPÉCIALE

Tous les Terrains gagnent +4 sur leur face polluée.
(La somme est plafonnée à 14 pour le mode solo)


